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	Auteur : Florence Massias
École : Maternelle St Martial
Commune :CHATEAUROUX

	Nom du jeu ou activité : CANDY


	
	Date de réalisation : Janvier 2015
Date de révision : 

	Activité prévue pour  (Soulignez le niveau choisi) : 

· Les petits 

· Les moyens 

· Les grands 




	Description de l’activité : Retrouver des bonbons en s’appuyant sur des combinaisons de couleurs indiquées par un tirage de dés
Supports : Jeu Candy ( Beloduc)
Un tapis de jeu, des bonbons de bois, trois dés couleurs

	Conseils pour la mise en œuvre : (heure privilégiée, fréquence par semaine,…)
Décloisonnement (début d’après midi) / APC après 16 h / ateliers jeux 

mathématiques ( 1 matinée banalisée par semaine)

	Compétences mises en œuvre : 
Developper ses capacités de concentration et d’observation

Identifier un objet par ses propriétés en tenant compte de plusieurs propriétés à la fois

	Organisation de la classe :
Groupe de 6 enfants maximum avec l’enseignant ( les autres sont soit en ateliers avec l’ATSEM, soit en autonomie)
Déroulement du jeu :

Définir un nombre de bonbons à ramasser

Lancer  les trois dés. ( chacun son tour)

Retrouver le plus rapidement possible le bonbon correspondant, le retirer du plateau de jeu 

( tous les élèves cherchent, le plus rapide remporte le bonbon)

Le jeu s’arrête lorsque le nombre de bonbons à ramasser est atteint.

Variante :
· Même mode de jeu mais les bonbons restent sur le plateau. Tenir le compte des bonbons trouvés par des pions par ex.




Activité 4 : Trame - Fiche pedagogique
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-L’attention et la concentration à l’école maternelle 

